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60 TECNOLOGIA

CON LA STESSA TECNICA PUOI 
PIEGARE I TOVAGLIOLI COME ME! 

SAI FARE LE BARCHE T TE DI CARTA?

1. PRENDI UN FOGLIO BIANCO 
RE T TANGOL ARE, PIEGALO  
A ME TÀ FACENDO COMBACIARE  
I  DUE L ATI CORTI.  
RIPAS SA LE PIEGHE CON LE DITA.

2. OR A , TENENDO L A PARTE CHIUSA  
IN ALTO, PORTA IL L ATO SINISTRO  
SUL DESTRO E FAI UNA BELL A PIEGA  
A ME TÀ, POI RIAPRI IL FOGLIO SEMPRE 
TENENDO L A PARTE CHIUSA IN ALTO.

3. PRENDI L A PUNTA IN ALTO A DESTR A 
E PORTAL A A COMBACIARE SULL A 
PIEGA APPENA FAT TA, PIEGA FORTE, 
RIPE TI L A STES SA COSA CON  
L A PUNTA SINISTR A.

DIPINGI LO SCAFO E LE VELE COME TI PIACE 
E FALLE NAVIGARE. RICORDATI PERÒ DI NON 
LASCIARLE IN BALIA DELLE ONDE, È MOLTO 
BELLO TENERE PULITO IL NOSTRO MARE!
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4. SOLLE VA L A PARTE APERTA 
VICINA A TE E PIEGAL A SULL A PARTE 
TRIANGOL ARE CHE HAI APPENA 
RE ALIZ Z ATO, FAI COMBACIARE  
L A BASE DELL A VEL A. 

5. PIEGA E PORTA DIE TRO  
LE DUE PUNTE L ATER ALI DAVANTI,  
GIR A E PIEGA ANCHE LE ALTRE PUNTE.

6. OR A ME T TI LE DITA NEL TRIANGOLO 
CHE HAI OT TENUTO E APRILO IN MODO 
CHE DIVENTI UN QUADR ATO.

7. PORTA LE PUNTE APERTE,  
UNA DA UNA PARTE E UNA DALL’ALTR A, 
VERSO L’ALTO, DOVE HAI L A PUNTA 
CHIUSA, PREMI FORTE.

8. OR A RIME T TI LE DITA DENTRO,  
APRI E RUOTA, AVR AI OT TENUTO  
UN ALTRO QUADR ATO, SOLLE VA  
LE PUNTE APERTE MA QUESTA  
VOLTA FERMATI A ME TÀ, NON DOVR AI 
R AGGIUNGERE L A PUNTA IN ALTO.

9. PRENDI CON LE DITA LE PUNTINE 
IN ALTO E APRI L A TUA BARCHE T TA, 
ME T TI LE DITA SOT TO E ALL ARGA  
L A BASE: OR A L A TUA BARCHE T TA  
È PRONTA PER NAVIGARE!


